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D. Afonso Henriques, tras ser proclamado Rey por sus tropas en Ourique, decide aplicar nuevas
estrategias militares para conquistar el territorio sarraceno y da inicio a un nuevo proceso
de negociaciones políticas, diplomáticas y incluso matrimoniales, teniendo como objetivo afirmar
su poder soberano, imponer la independencia del Reino de Portugal a otros reinos hispánicos y,
principalmente, ser reconocido por la Santa Sede a través de la concesión a Portugal del privilegio
de convertirse en un reino de San Pedro.

Para beneficiarse de este privilegio, D. Afonso Henriques rinde homenaje al Papa y paga el impuesto
anual a la Santa Sede. Pero el reconocimiento oficial del Rey sólo se consigue y concreta en 1179,
cuando el Papa Alejandro III publica la bula Manifestis probatum est, que concede el título de Rey
a D. Afonso Henriques y a su descendencia, promete defender su dignidad y reconoce la independencia
de Portugal.

Los actos, los hechos y los protagonistas que ayudarán a la afirmación del poder real
y soberano de D. Afonso Henriques y a la independencia de Portugal, reconocida por todo
el mundo cristiano, sirven de inspiración para la recreación histórica de una nueva edición
del Viaje Medieval en Tierra de Santa Maria.
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actuaciones de recreación histórica

DURO CON DURO, NO HACE BUEN MURO

hora 22h00 | lugar Castillo
Viernes 29 de julio / Sábado 30 de julio

Primavera de 1141 - Encuentro en Valdevez.
En la frontera del condado portugalense con Galicia, Afonso Henriques es sorprendido por la ofensiva
militar de su primo Afonso VII. Antes de comenzar la batalla, portugueses y gallegos intentan convencer
a sus respectivos mandos para llegar a un acuerdo, realizándose sólo algunas escaramuzas
que concluyen con resultados bastante favorables para el rey portugués.
1142 - En el puerto de Gaia atracan navíos de cruzados provenientes de las Galias y rumbo
a Jerusalén. Afonso Henriques les propone un pacto para ayudarlos en el ataque a Lisboa.
Los cruzados y las huestes de D. Afonso cercan la ciudad, devastando sólo sus alrededores.

MILES SANCTI PETRI  [ CORTEJO ]
hora 17h00 | lugar Misericordia ›› Castillo
Domingo 31 de julio

1143 - El cardenal Guido de Vico llega de Roma como Legado de la Santa Sede para tratar asuntos
eclesiásticos. Visita primero Portugal, hospedándose en Oporto y en Coimbra, haciendo el recorrido
por la Tierra de Santa Maria.
Octubre - Conferencia de Zamora
Tras esta conferencia, en la que se reúnen los reyes de Portugal y de León, así como el Legado Papal
Guido de Vico, se emite un documento en el que se nombra Rey a Afonso Henriques. Este hecho
lleva a que D. Afonso, durante algún tiempo, no perturbe la paz de Afonso VII y se dedique a ampliar
su territorio hacia el sur, donde se encuentran los sarracenos.

LEYENDA DEL OBISPO NEGRO
hora 22h00 | lugar Castillo
Lunes 1 de agosto / Martes 2 de agosto

1144 - D. João Peculiar, arzobispo de Braga y consejero del rey, viaja a Roma llevando la propuesta
de inclusión del Monasterio de Grijó en el patrimonio de la Sede Episcopal y la carta de vasallaje de
D. Afonso Henriques con la Santa Sede. El arzobispo de Braga recibe incluso el palio, pero fracasa
en su principal misión: el reconocimiento de la independencia de Portugal.
Afonso VII comparte los reinos con sus dos hijos. El Rey de León, Fernando II, pretende recuperar
el territorio portugués.
31 de marzo de 1146 - D. Afonso Henriques toma por esposa a D.ª Matilde o Mafalda de Maurienne,
hija del Conde Amadeo de Saboya. Escoge a una dama del mismo linaje que su padre, siendo ésta
una opción muy conveniente a nivel político y religioso.
El mundo árabe está cambiando: muere Ali Ben Yusuf, abriendo así un período de graves conflictos
entre almorávides y almohades.

AL REY LO QUE ES DEL REY
hora 22h00 | lugar Castillo
Miércoles 3 de agosto | Jueves 4 de agosto

5 de marzo de 1147 - Nace el primogénito de D. Afonso, al que se llamará Henrique en homenaje
a su abuelo.
15 de marzo - El Rey D. Afonso conquista Santarém con la ayuda de sus habitantes y de los Caballeros
Templarios.
16 de junio - Llegan navíos de Cruzados a la desembocadura del Duero. El obispo de Oporto,
D. Pedro Pitões, se reúne con los Cruzados, pidiéndoles su participación en la toma de Lisboa.
Julio de 1147 - En las proximidades de Lisboa, el Rey D. Afonso reitera ante los cruzados de mayor
rango la solicitud de ayuda del obispo de Oporto. Montan campamentos militares, preparan
a maquinaria de guerra y cercan Lisboa. Tras tres meses, el asedio termina con la victoria cristiana.
11 de noviembre de 1154 - Nace el quinto hijo del Rey, al que llamarán Martinho. Tras la muerte
de su hermano Henrique, que sólo tenía 8 años, recibe el nombre de Sancho.
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ANTES ENVIDIADO QUE LASTIMADO
hora 22h00 | lugar Castillo
Viernes 5 de agosto | Sábado 6 de agosto

De 1165 a 1169 - Geraldo Geraldes, el “Sin Miedo”, lidera una banda de salteadores que actúan
en la zona del Alentejo, teniendo como principal objetivo la ciudad de Badajoz, el asentamiento
fortificado más importante del Occidente Islámico.
3 de mayo - Desastre de Badajoz
El “Sin Miedo”, ataca las murallas de Badajoz. D. Afonso, que está en Alentejo, va en su ayuda.
Fernando II de León, teniendo conocimiento de esta ofensiva, se alía con los sarracenos incitándolos
a atacar la ciudadela y obligando así a los portugueses a retirarse rápidamente.
En su huida, D. Afonso choca con uno de los cerrojos de la puerta de la muralla, hiriéndose en una
pierna. A pesar de que sus hombres lo salvan, los leoneses consiguen capturarlo.
Según la tradición, D. Afonso llegó a un acuerdo con Fernando II para recibir tratamiento en las termas
de Portugal. En el momento en que estuviese en condiciones de cabalgar, volvería a su condición
de prisionero, razón por la cual el rey no volvió nunca a montar a caballo.

MANIFESTIS PROBATUM EST [ SÉQUITO ]
hora 17h00 | lugar Misericordia ›› Castillo
Domingo 7 de agosto

1 de agosto de 1170 - Orden de Santiago.
Creada en Cáceres a partir de una hermandad de caballeros, el principal objetivo de la Orden
de Santiago era luchar contra los musulmanes de la Península, teniendo un importante papel
en la historia de la Reconquista.
Abril de 1175 - Orden de Évora
La importancia de mantener la ciudad de Évora en manos portuguesas lleva a la decisión de fundar
una orden militar lusa. Gonçalo Viegas de Lanhoso, aristócrata del norte, es fundador y Maestre
de esta Orden.
23 de Mayo de 1179 - Bula Manifestis probatum est.
Documento en el que el Papa Alejandro III reconoce finalmente como Rey a D. Afonso Henriques,
quedando así sus descendientes y Portugal bajo la protección de la Santa Sede.
Así termina el largo período de resistencia de la Santa Sede en lo relativo al reconocimiento
de la independencia de Portugal.
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INAUGURACIÓN DEL VIAJE MEDIEVAL
día 28 de julio
hora 22h00
lugar escalinata de la Iglesia Matriz y Plaza Nueva

...

ESPECTÁCULOS DIARIOS
del 29 de julio al 7 de agosto

BOSQUE DE LOS SALTIMBANQUIS
Escondida en el bosque, donde normalmente no va nadie, hay una familia de saltimbanquis que,
tras recorrer mundo, decidió vivir algún tiempo en este lugar. Allí, lejos de la aldea, es donde entrenan,
viven sus sueños, sus juegos, sus amores, sus desavenencias…

lugar Guimbras*
hora de 15h00 a 19h00
entrada de grupos cada hora y cuarto
precio 2 euros [gratis hasta los 3 años incluidos]
*recorrido no aconsejable para personas con movilidad reducida

AFONSO, AMOR O REINO
En una época de grandes decisiones, D. Afonso Henriques se ve ante una encrucijada: escoger entre
el amor prohibido de Dª. Châmoa, recluida en el monasterio de Lorvão, y su compromiso para tomar
las riendas de la futura nación. Una intensa narrativa sobre el conflicto entre el deseo, la fe y la honra.

lugar Claustro del Convento de los Lóios.
hora 20h00 / 21h30 / 22h45
precio 3 euros [gratis hasta los 3 años incluidos]

TORNEO
En la Edad Media, el deporte favorito de los caballeros era participar en torneos. Servían para resolver
disputas entre señores, pero también para conquistar los corazones de las damas.
D. Afonso Henriques organiza torneos para honrar a su querida hija Teresa Henriques y invita
a los mejores caballeros de Galicia para que se enfrenten a los mejores de Portugal.
En estos torneos se juega el nombre de Portugal, la honra y los corazones de las adoradas doncellas.

lugar arena
hora 22h00
precio 5 euros [gratis hasta los 3 años incluidos]

MORAS ENCANTADAS
Cuentan los relatos populares que las almas de “muy hermosas moras” quedaron encantadas junto
al lago y que, durante la noche, se asoman con sus maravillosos tesoros, esperando al valiente
hombre que las libere de su encantamiento. La gente asegura que basta con no mirar y no dejarse
encantar por ninguna. Y así, un valiente más avanza en busca de riqueza…

lugar Lago de los Hechizos
hora 22h00 y 24h00
precio gratuito
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SOMBRAS DEL CASTILLO
Tras años de soledad, la princesa Lia continúa haciendo del castillo su casa, donde no se contenta
sólo con el alma de sus visitantes, sino que también quiere apoderarse de su cuerpo. Aligula,
en un intento de corregir el pasado, vuelve al castillo y apela a la sensatez y a la compasión de Lia,
que en otro tiempo fue una bondadosa princesa amada por el pueblo. Pero el tiempo, la soledad,
el dolor y la sed de venganza han cambiado a Lia.

lugar Castillo
hora 23h00
precio 3 euros [recomendado a mayores de 12 años]

HONRA Y GLORIA
Las huestes de un guerrero moro atacan un fortín templario de frontera, robando y aterrorizando
a las gentes de estas tierras fronterizas.
“Honra y gloria” es un homenaje a los caballeros monjes que dieron su vida en defensa de los más
débiles y de las zonas fronterizas, frecuentemente olvidados.

lugar Fortín Templario
hora 23h30
precio gratuito

DESFILE GRITO DEL DRAGÓN
Cuenta la leyenda que Drako, un poderoso dragón, y sus lacayos vivían en los bosques de la Tierra
de Santa Maria, extendiendo el terror y la desolación. Todos huían con sólo escuchar su grito…
El afligido pueblo recurrió a un mago que hizo un encantamiento para transformar al dragón
en estatua. Se vivieron años de paz pero, un día, se deshizo el encantamiento y Drako, tomando
vida, atacó a la población.

lugar Castillo, hasta los alrededores de la piscina.
hora 23h45
precio gratuito

ABRENUNTIO – ESPECTÁCULO DE ENCERRAMIENTO
En una isla del Loug Derg (Lago Rojo), en Irlanda, hay una cueva llamada “Purgatorio de San Patricio”
a la que se siguen haciendo peregrinaciones.

Según la tradición medieval, San Patricio obtuvo por parte de Dios un "portal" para el acceso al “mas
allá” a través de la cueva. Quien pase una noche allí sufrirá las penas del Purgatorio. Si usted consigue
resistir a los demonios que lo atormentaran y tentaran, conseguirá lavar sus pecados e irá al cielo,
por el contrario si no se resiste y se deja seducir por los demonios no volver a salir y será conducido
inmediatamente al infierno.

Una canción muy antigua cuenta la historia de un caballero que se atrevió a descender a la cueva,
donde un grupo de demonios y monstruos le muestran a hombres y mujeres víctimas de las torturas
más viles y bárbaros. Esa era la suerte que le esperaba, a menos que eligiese las delicias y los placeres
que le prometían allí mismo.

Estando seguro de su sufrimiento, ni siquiera la promesa de placeres y delicias consiguieron doblegar
la voluntad de hierro del Caballero. Después de enfrentarse a largas torturas y tormentos fue capaz
de liberarse a sí mismo y de decir la palabra salvadora "Abrenuntio" (reniego de ti), y alentó a otras
víctimas a luchar por su propia salvación.

lugar escalinata de la Iglesia Matriz
hora 00h45
precio gratuito
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áreas temáticas | actividades | espectáculos

CAMPAMENTO MORO
Situado en un espacio determinado, montaban sus características tiendas de campaña donde vivían
su día a día, de acuerdo con sus características culturales y sus tradiciones religiosas. En un
campamento musulmán se desarrollaba una vida similar a la de su enemigo cristiano, hacían sus
oraciones, practicaban el manejo de armas y su destreza física, diferenciándose obviamente en sus
creencias y rituales, además de su indumentaria.

lugar márgenes del río Cáster
horario de 15h00 a 22h30

ALDEA
Con la conquista del territorio se hizo necesario promover y ordenar las fronteras terrestres, creando
una barrera para las posiciones enemigas y consolidando los territorios ocupados.
Estas reocupaciones o creación de nuevas ciudades a menudo surgían bajo la protección de las
fortificaciones preexistentes, protagonizando las órdenes religiosas, concretamente los Templarios,
un papel importante en la protección de estas poblaciones.

lugar márgenes del río Cáster
horario de 15h00 a 22h30

› Festín en la Aldea
hora 20h00

CAMPO MILITAR
Cuando una fuerza militar llegaba a cierto lugar, montaba un campamento cerca del pueblo, la fortaleza
o castillo que tenía la intención de tomar.
Las huestes militares se establecían en tiendas de campaña, habilitando otros espacios para
la supervivencia del día a día, la realización de entrenamiento militar y el espacio sagrado donde se
oía misa antes de los combates.

lugar Castillo
horario de lunes a sábado: de 15h00 a 20h30 | domingo: de 15h00 a 22h30

› Campo de tiro
El arco es una de las armas militares más conocidos en la época medieval, manejado por los arqueros
que se elegían entre los soldados. Para afinar la puntería y ampliar la distancia del disparo, los arqueros
practicaban con gran regularidad en el campo de tiro, intentado acertar un blanco a 200 metros.

precio 1 euro [Recomendado a mayores de 6 años]
Incluye 3 tiros con flecha

› Batallas
Muchos combates se realizaban en la época medieval entre grupos rivales o incluso entre amigos,
probando la resistencia física de cada uno y la destreza en el manejo de lanzas, espadas y otros
instrumentos ofensivos.
Estas escaramuzas eran pequeños combates entre rivales o peleas entre dos pequeños grupos
de hombres que luchaban por varias razones: una pelea en la taberna, por el amor de una dama...

hora 19h00
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BAÑOS PÚBLICOS
Con la Quinta do Castelo y sus cuevas artificiales como escenario, los visitantes son invitados a
"baños y ungüentos" al son de las melodías de arpa, para disfrutar de unos momentos de descanso
y la relajación.
Este espacio, impulsado por las Termas de S. Jorge, representa las antiguas prácticas ancestrales
de hidroterapia, que se remontan a tiempos tan lejanos como la época romana y la Edad Media.
En el s. XII, D. Afonso Henriques recibió un tratamiento para sus enfermedades en los "baños públicos",
consagrando los beneficios "milagrosos" de las aguas minerales naturales que, hasta nuestros días,
ponen de relieve sus efectos preventivos y curativos en la salud.
"El rey Afonso Henriques hizo un acuerdo con el Rey de León, para ir a curarse a las Termas
de Portugal y, cuando pudiese cabalgar, regresaría a su condición de prisionero."

lugar Quinta del Castillo
horario de 15h00 a 23h00
precio 2 euros [gratis hasta los 3 años incluidos]
incluye baño pulverizado en las piernas, descanso y té

BOSQUE DE LOS SALTIMBANQUIS
Escondida en el bosque, donde normalmente no va nadie, hay una familia de saltimbanquis que,
tras recorrer mundo, decidió vivir algún tiempo en este lugar. Allí, lejos de la aldea, es donde entrenan,
viven sus sueños, sus juegos, sus amores, sus desavenencias…
Quien esté atento y tenga los ojos bien abiertos, podrá ver a algunos de ellos en la aldea, donde
suelen ir a comprar el pan...
Si los encuentra, síganlos hasta el bosque y puede que le enseñen su vida oculta
Cómo vivirán estos los artistas?

lugar Guimbras*
horario de 15h00 a 19h00
entrada de grupos cada hora y cuarto
precio 2 euros [gratis hasta los 3 años, inclusive]
*recorrido no aconsejable para personas con movilidad reducida

CASTILLO
El castillo de Santa Maria, construido antes de la fundación de nuestra nación, será el origen de una
nueva ciudad: Feira. Y, precisamente porque una feria es fiesta, es danza y música, en la ciudadela
del castillo se podrán oír algunas canciones que formaban parte de la vida cotidiana y de los días
de fiesta de sus residentes.

lugar Castillo

› Visita al Castillo [ Exposición + Música ]
En la justicia medieval, para obtener pruebas de culpabilidad, el acusado era objeto de determinados
métodos de interrogatorio acompañados de tormentos físicos, utilizando para ello herramientas
comunes, adaptadas a las diversas prácticas de tortura con el fin de mantener vivo al posible culpable
hasta que se resolviese el juicio.

horario de 15h00 a 20h30
precio 3 euros [gratis hasta los 3  años incluidos]

› Sombras del Castillo
Tras años de soledad, la princesa Lia continúa haciendo del castillo su casa, donde ha desarrollado
su grotesca maldad hasta el punto de no contentarse sólo con el alma de sus visitantes, sino
de querer también apoderarse de su cuerpo. Aligula, en un intento de corregir el pasado, vuelve al
castillo que antes era suyo y apela a la sensatez y a la compasión de Lia, que en otro tiempo fue una
bondadosa princesa amada por el pueblo. Pero el tiempo, la soledad, el dolor y la sed de venganza
han cambiado a Lia.

hora 23h00
precio 3 euros
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MERCADILLO
La feria, realizada los días festivos de la Iglesia, era el mayor centro de distribución de mercancías,
donde se promocionaba el comercio interno, se aumentaban los recursos de la población y se
engrandecían los ingresos de la corona. A los comerciantes se les concedían y renovaban privilegios
y se les otorgaba protección real, creando un ambiente de paz, con condiciones de seguridad para
los mercaderes.

lugar Centro Histórico
horario de 12h00 a 24h00

FORTÍN TEMPLARIO
En el siglo XII, una de las principales formas de guerra entre moros y cristianos era la hostilidad
fronteriza, se efectuaban escaramuzas rápidas en territorio enemigo, saqueando y destruyendo todo
lo que podían. En este entorno, entre el Duero y el Miño, nació un Condado, que un día sería el Reino
de Portugal.
D. Afonso Henriques toma tierras del sur con la ayuda de los Caballeros Templarios, que hacen
posible este proyecto. Además de la ayuda militar, los Caballeros Templarios van ocupando las tierras
conquistadas y construyen fortalezas para defender y proteger a las gentes de estos lugares.

lugar márgenes del Río Cáster
horario de 15h00 a 22h30

› Juicio de Dios
Dos ejércitos de bandos rivales se encuentran en tierra de nadie. Hay algunos miembros del clero
que oyen burlas y gritos de guerra. Hay ganadores y vencidos. Los monjes emiten el juicio de Dios.
Dios así lo quiso ¡Se ha hecho justicia divina!

hora 18h30
precio gratuito

› Honra y Gloria
D. Afonso Henriques, para garantizar la protección y la organización de los territorios recién conquistados,
recurre a la ayuda de los Caballeros Templarios.
Estos monjes y caballeros se quedan a cargo de la defensa de las tierras fronterizas, construyendo
una red de castillos, fortalezas y torres de vigilancia, evitando así las incursiones de los moros del
otro lado del Tajo.
Los ejércitos árabes hacen incursiones cada vez más hacia el norte. Estos moros son diferentes,
atacan como aves rapaces. Hacen incursiones rápidas, sorprendiendo a su presa. Atacan pequeñas
ciudades y fortificaciones de la frontera, ya que son un trofeo fácil. Saquean todo lo que se puede
transportar rápidamente.
"Honor y Gloria" es la historia de una fortaleza templaria de la frontera, que es atacada por las huestes
de un señor de la guerra musulmán que hace tiempo que esta saqueando y aterrorizando a las
gentes de esta frontera.
"Honor y Gloria" es un homenaje a los caballeros monjes que dieron sus vidas en defensa de los más
débiles y de los territorios fronterizos que, a menudo, fueron olvidados por Dios. Esta es una historia
sobre el honor y la gloria.

hora 23h30
precio gratuito

LAGO DE LOS HECHIZOS
Fuego, agua, tierra y aire son los cuatro elementos que rigen las tradiciones esotéricas del mundo,
enseñanzas e interpretaciones que buscan revelar los secretos del mundo invisible a través de las
llamadas ciencias ocultas que siempre han existido en todas las edades, culturas y civilizaciones.

lugar subida al Castillo
horario de 12h00 a 24h00
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› Moras Encantadas
Cuentan los relatos populares que las almas de “muy hermosas moras” quedaron encantadas junto
al lago y que, durante la noche, se asoman con sus maravillosos tesoros, esperando al valiente
hombre que las libere de su encantamiento. La gente asegura que basta con no mirar y no dejarse
encantar por ninguna.
Y así, un valiente más avanza en busca de riqueza. Y, seguro de su éxito, se alegra de superar cada
una de las hermosas tentaciones y peligros que irán surgiendo y acercarse a tan imponente y bella
figura. Y si su corazón no es débil, tanto este hombre como los otros, se volverá rico... El que buscaba
la riqueza, ahora está buscando el amor ... Pero el amor no conseguirá romper el encanto y eso
lo sabe la Mora Encantada y, al no haber salvación para ella, él tampoco vivirá. Como ya les ha
ocurrido a muchos, este valiente enamorado será arrastrado a su triste fin.

horario de 22h00 a 24h00
precio gratuito

ARENA
La arena era el espacio urbano por excelencia donde se organizaban justas y torneos en épocas
de fiestas, era un patio cerrado con vallas, con gradas y tribunas, donde se sentaba el público.
Estos juegos de la nobleza, a lo largo de los tiempos, fueron reproducidos por hombres burgueses
que los imitan a la perfección, manteniendo todas sus normas y señales referentes a la adecuada
ubicación de los oponentes, el tipo de armas a usar o el modo de golpear. Estos combates entre
dos o más caballeros, armados con espada y lanza, son peligrosos e incluso mortales para los
participantes, degenerando a veces en auténticas batallas.

lugar junto a las Piscinas Municipales

› Torneo
En la Edad Media, el deporte favorito de los caballeros nobles eran los torneos. Servían para resolver
los conflictos entre los señores y también para conquistar los corazones de las damas.
D. Afonso Henriques organiza torneos para honrar a su querida hija Teresa Henriques e invita
a los mejores caballeros de Galicia para que se enfrenten a los mejores de Portugal. En estos torneos
se juega el nombre de Portugal, la honra y los corazones de las adoradas doncellas.

hora 22h00
precio 5 euros [gratis hasta los 3 años, inclusive]

MOLINO DE PAPEL
Recreación de un molino medieval de papel, donde se hacían hojas de papel de lino o de cáñamo,
en un proceso de producción de hoja a hoja, utilizando sólo una tinaja de pasta y una forma de
madera. Estas hojas de papel comenzaron a sustituir el uso del pergamino como soporte preferente
en la fabricación de libros manuscritos y documentos.

lugar junto a la Iglesia Matriz
horario de 15h00 a 24h00

PASEOS EN CARROZA
El carruaje fue el principal medio de transporte público medieval, llevando de un lugar a otro a otras
personas y cargas.

lugar Plaza Nueva » márgenes del río Cáster
horario de 15h00 a 20h30
precio 2 euros
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PASEOS A CABALLO
El caballo era el medio de transporte por excelencia de los señores nobles del reino, que, desde muy
temprano y formando parte de su educación, aprendían el arte de cabalgar.

lugar márgenes del Río Cáster
horario de 15h00 a 24h00
precio 2 euros

PEQUEÑOS GUERREROS
Ricos, menos ricos y pobres se dejaban seducir por las celebraciones públicas que se organizaban
en todos los sitios y lugares donde los juegos eran casi obligatorios. Los juegos de habilidad
y de lucha, como lanzar una jabalina o combates con espada, o saltar y correr eran muy populares
y se podía jugar a pie o a caballo y eran practicados por casi todo el mundo.

lugar subida al Castillo [niños hasta 10 años]

› Juegos Infantiles · Puzzle · La batalla · Juegos de ingenio · Puente de los Himalayas · Varas
horario de 15h00 a 23h00

› Actividades · Espectáculo de Percusión · Espectáculo Pequeños Guerreros · Talleres
[Percusión, Pulseras medievales, Teatro, Danza] · Pinturas faciales

horario de 17h00 a 22h00

PERFIL DEL REY
lugar Museo Convento de los Lóios

› Exposición ‘Afonso Henriques – Facetas de un hombre’
La exposición presenta tres de las diferentes facetas de la vida de un hombre que se propuso fundar
un reino, utilizando diferentes estrategias, no sólo militares sino también políticas y diplomáticas.
A partir de un pequeño territorio, conquistó paso a paso tierras y lugares codiciados por muchos,
emprendiendo la formación de uno de los reinos más antiguos de Europa.
Esta historia de éxito se contará a través de una serie de documentos, grabados, litografías, facsímiles,
proporcionados por diversos organismos nacionales, tales como la Biblioteca Nacional, el Archivo
Nacional de Torre do Tombo, la Sociedad “Martins Sarmento” y el Ayuntamiento de Ourique, estos
documentos serán complementados con un privilegiado conjunto de piezas que datan del siglo.
XII/XIII, procedentes de las colecciones del Museo Militar de Lisboa y de los Museos Municipales
de Barcelos, Baião, Torres Novas, Mértola y Silves que, mediante la cesión de sus piezas, ayudan
a dar forma a esta iniciativa.

horario: de 15h00 a 23h00

› Scriptorium
Es un área clave dentro de un monasterio, el monje en el scriptorium copia los manuscritos antiguos
y compila las oraciones, las enseñanzas de Dios, las reglas de su orden y muchas otras formulas
y artes de su tiempo.
Partiendo de los sellos de validación presentados en documentos, los nuevos copistas experimentaran
las ancestrales técnicas de escritura con plumas.

horario de 15h00 a 19h00

› Afonso, amor o reino
En una época de grandes decisiones, D. Afonso Henriques se ve ante una encrucijada: escoger entre
el amor prohibido de D.ª Châmoa, recluida en el monasterio de Lóios/Lorvão, y su compromiso para
tomar las riendas de la futura nación. Una intensa narrativa sobre el conflicto entre el deseo,
la fe y el honor.

horas 20h00 / 21h30 / 22h45
precio 3 euros [gratis hasta los 3 años inclusive]
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PLAZA DA VILA
La plaza, situada frente a la iglesia o Ayuntamiento, era un espacio público y polivalente por excelencia,
teniendo también una función judicial, donde se llevaban a cabo castigos en el rollo-picota. El notario
estaba presente, anotando en las escrituras el cumplimiento de las formalidades. El pregón se hacía
público en la plaza, debiendo el pregonero dar tres vueltas con una rama verde en la mano, pregonando
el contenido de la escritura.
Los artesanos exponían sus productos en tenderetes y puestos, tratando de vender al mejor precio.
Los mendigos y tullidos mostraban su miseria y pedían limosna a cambio de ganar el cielo.
Los ladrones esperaban el mejor momento para hacerse con un botín y otros ofrecían sus servicios
de trabajo a los que pasaban.
Pero la atracción principal eran, sin duda, los acróbatas, malabaristas, bufones, la música y el baile.
La plaza era un lugar de encuentro para las personas, donde se vivía intensamente cada momento
de la vida cotidiana medieval.

lugar Plaza de la República
horario de 15h00 a 24h00
precio gratuito

SENTIR DEL GUERRERO
Un loco caballero enamorado y su no tan fiel escudero, quieren conquistar el castillo porque allí está
encerrada su amada hace ya treinta días y treinta noches.
Apresuradamente, todos son ordenados caballeros de la orden “ Partida" y salen hacia el castillo
para buscar y liberar a la dama de su corazón. Por el camino entran en un bosque donde se encuentran
con algunas figuras extrañas discutiendo entre ellas...
Un poco más adelante son desafiados por dos terribles caballeros a los que derrotan, escapan
de los peligros del bosque y ponen rumbo otra vez al castillo...
Caballeros locos, enanos torpes, emboscadas, un escenario divertido con aroma a aventura ....

lugar subida al Castillo
horario de 15h00 a 20h30
precio 3 euros. [recomendado a mayores de 6 años]

SUBIDA A LAS ALMENAS
Los hombres de armas tenían que prepararse para cualquier situación de guerra como la de conquistar
una plaza fortificada o un castillo y, por lo tanto, tenían que entrenarse en escalada.

lugar Castillo
horario de 15h00 a 20h30
precio 2 euros [recomendado a mayores de 6 años]

SUKH
El zoco se situaba, por lo general, en una plaza, siendo un lugar muy concurrido, donde se
comercializaban una amplia variedad de artículos, desde los más lujosos y caros hasta los más
funcionales y baratos.
Los mercados árabes de las ciudades de la península, ejercían su actividad diaria o semanalmente,
solamente se interrumpía la actividad en el momento de cumplir las obligaciones religiosas, sobre
todo los viernes. Estos espacios comerciales y económicos eran auténticos centros sociales
y de convivencia.

lugar Mercado Municipal y Calle de los Descubrimientos
horario de 12h00 a 24h00
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ENTRENAMIENTO DE ESCUDEROS
La preocupación por la educación de los jóvenes era una cuestión fundamental con el fin de prepararlos
para su vida futura. Las bromas, los juegos y los entrenamientos estaban orientados hacia
el fortalecimiento y la fuerza física, que les servía de entrenamiento para futuros encuentros
con el enemigo.

lugar márgenes del Río Cáster.
horario de 15h00 a 22h30
precio 1 euro [recomendado a mayores de 10 años.]

› Actividades · Lucha de Gladiadores · Tiro con lanza · Tiro con catapulta · Entrenamiento
de los Guerreros · Tiro con ballesta · Puntería de Caballeros · Lanzamiento de herraduras
· Carreras con tronco

ANIMACIÓN ITINERANTE

33 Grupos de animación nacionales y internacionales actúan en diferentes puntos del recinto

ÁREAS PARA COMER

› 5 Zonas de Tabernas
› 3 Restaurantes de comidas variadas [ Rossio ]
› 1 Restaurante de comidas variadas [ Castillo ]
› 1 Restaurante de pescado [ Rossio ]
› 1 Restaurante de carnes de caza [ Rossio ]
› 1 Restaurante de comida árabe [ Sukh ]
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otras informaciones

PULSERAS DE ENTRADA AL RECINTO
› 2 euros [ pulsera intransferible, válida para los 10 días ]
› Niños hasta 1,30 m exentos.
› La pulsera sólo permite el acceso al recinto y a los espectáculos de entrada libre
› Fecha
· Las pulseras estarán a la venta a partir del 1 de julio
· Del 27 de julio al 7 de agosto, habrá 10 taquillas en funcionamiento, de las 10h00 a la 1h00,
en las zonas de acceso al recinto
› Las pulseras no se venderán por internet
› El control de entradas se realiza de lunes a viernes de 17h00 a 1h00 y sábados y domingos
de 12h00 a 1h00
› 28 de julio de 2011 entrada libre.

TAQUILLAS ÁREAS TEMÁTICAS | ESPECTÁCULOS
horario de 10h00 a 1h00
puntos de venta taquillas dentro del perímetro del Viaje Medieval y en cada área temática.

SEGURIDAD
Pida la pulsera “niño a salvo” en los puntos de información

CAMPING
espacio para estancias y para pernoctar [ del 27/07 al 08/08 ]
lugar Quinta del Castillo
teléfono móvil 918 173 358
campodetendilhas@viagemmedieval.com
coordinación del Grupo Nacional de Escuteros – Agrupación 640 Santa Maria da Feira

APARCAMIENTO | TRANSPORTES
› 12 aparcamientos disponibles.

CONTACTOS | INFORMACIONES
infoline + 351 938 781 060
e-mail info@viagemmedieval.com
web www.viagemmedieval.com
síganos en el Facebook
www.youtube.com/viagemmedieval
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entidades participantes

› A Rua Da
› Al’ Ubah
› All About Dance
› Amar eh Verbo - Santa Maria
› Art’Encena
› Associação Alcoólicos Recuperados de Santa Maria da Feira
› Associação Cultural e Desportiva da Lavandeira S. João de Ver
› Associação Cultural, Recreativa e Desportiva de Escapães
› Associação Grupo Folclórico ‘As Lavradeiras de São João de Ver’
› Associação Juventude Inquieta
› Associação Motoclube de Santa Maria da Feira
› Associação Pelo Prazer de Viver, Saúde, Cultura e Vida
› Centro Cultural e Recreativo ‘Os Malmequeres de Lourosa’
› Centro de Cultura e Recreio do Orfeão da Feira
› Centro Social Padre José Coelho
› Circulo de Recreio, Arte e Cultura de Paços de Brandão
› Clube Desportivo de Fiães
› Clube Desportivo Feirense
› Curinga
› Escola de EB23 ‘Dom Moisés Alves de Pinho’ - Fiães
› Fórum Ambiente e Cidadania
› GRIC – Lourocoop
› Grupo Cultural e Recreativo Andorinhas de Espargo
› Grupo Cultural e Recreativo ‘Saias Amarelas’
› Grupo Danças e Cantares Margens do Rio Uíma
› Grupo Danças e Cantares Regionais da Feira
› Grupo de Danças - As Noivas de Santa Maria
› Grupo de Danças Árabes das Piscinas de Santa Maria da Feira
› Grupo de Danças ‘Corte de Villa da Feira’
› Grupo de Dança de Lourosa
› Grupo de Danças de Povo - Programa Emíli@
› Grupo de Dança de Sanguedo | Canedo - Movimento e Bem-Estar
› Grupo Desportivo Milheiroense
› Grupo de Tambores de Santa Maria
› Grupo Dinamização Cultural de Mozelos
› Grupo Gólgota
› Juventude de Sanguedo
› Lamas Futsal Associação Desportiva
› MD5
› Mediaevus Chorus - Coral Polifónico da Cruz
› Milícia de Santa Maria
› Persona - Companhia de Artes Cénicas
› Projecto Independente Anónimo
› Projecto Pumba
› Rancho Folclórico Regional e Cultural ‘As Florinhas de Rio Meão’
› Rancho Folclórico ‘As Florinhas das Caldas de São Jorge’
› Rancho Folclórico de S. Tiago de Lobão
› Rufus e Circus
› Saltarellus
› Teatramos
› Troupe da Villa

santa maria da feira
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› Anymamundy
› Arabesk Danças Orientais
› ArtFalco
› Caravana do Sheik - Alkaide
› Cavaleiros do Tempo
› Companhia de Dança ‘Meia Ponta’
› Espada Lusitana
› Marionetas de Mandrágora
› Os Trabucos
› Projecto Anagrama
› SA Marionetas
› Strella do Dia
› TentArte
› Thorsten
› Umbigo Teatro

› Duo Farina & Moglione

› Els Berros de la Cort
› Jabardeus

› Waraok

portugal

entidades participantes

argentina

españa

francia
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santa maria da feira

Reinado de D. Afonso
Henriques
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la ejecución
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