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SÉC. XII
REINADO DE D. AFONSO HENRIQUES

Após a aclamação de D. Afonso Henriques
em Ourique pelos seus companheiros d’armas,
El-Rei decide aplicar novas estratégias militares
na conquista do território aos sarracenos e dá
início a um novo processo de negociações
políticas, diplomáticas e até matrimoniais, tendo
como objectivo afirmar o seu poder soberano,
impor a independência do reino de Portugal
a outros reinos hispânicos e, principalmente,
ser reconhecido pela Sé Apostólica, através
da concessão do privilégio de Portugal se tor-
nar um reino pertencente a São Pedro.

Para beneficiar desta honra, D. Afonso Hen-
riques promove homenagem ao Papa e paga
o censo anual à Santa Sé. No entanto, o reco-
nhecimento oficial só é conseguido e concre-
tizado em 1179, quando é publicada a bula
Manifestis Probatum est pelo Papa Alexandre
III, que concede o título de Rei a D. Afonso
Henriques e aos seus descendentes, promete
defender a sua dignidade e reconhece a inde-
pendência de Portugal.

Os actos, os factos e as personagens prin-
cipais que ajudaram à afirmação do poder
régio e soberano de D. Afonso Henriques
e à concretização da independência de
Portugal, reconhecidos por todo o mundo
cristão, são o mote para a recriação histórica
de mais uma edição da Viagem Medieval
em Terra de Santa Maria.

HORÁRIO DA VIAGEM MEDIEVAL

28. JUL | 17h00 à 01h00
29. JUL › 07. AGO | 12h00 à 01h00

28. JUL  QUI

ABERTURA DA VIAGEM MEDIEVAL
local escadaria Igreja Matriz e Praça Nova
hora 22h00

29. JUL  SEX

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00 / 21h00 / 22h45

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› DURO CONTRA DURO, NÃO LEVANTA
MURO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

30. JUL  SÁB

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› DURO CONTRA DURO, NÃO LEVANTA
MURO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

31. JUL  DOM

MILES SANCTI PETRI * [ CORTEJO ]
local Misericórdia ›› Castelo
hora 17h00
preço gratuito

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

01. AGO  SEG

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› LENDA DO BISPO NEGRO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

02. AGO  TER

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]
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› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› LENDA DO BISPO NEGRO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

03. AGO  QUA

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› O SEU A SEU DONO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

04. AGO  QUI

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› O SEU A SEU DONO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

05. AGO  SEX

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› ANTES INVEJADO QUE LASTIMADO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

06. AGO  SÁB

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› ANTES INVEJADO QUE LASTIMADO *
local Castelo
hora 22h00
preço gratuito

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

07. AGO  DOM

MANIFESTIS
PROBATUM EST * [ CORTEJO ]
local Misericórdia ›› Castelo
hora 17h00
preço gratuito

› Juízo de Deus
local margens do Rio Cáster
horário 18h30
preço gratuito

› Peleja
local Castelo
horário 19h00

› Afonso, amor ou reino
local Museu Convento dos Lóios
horário 19h45 / 21h00 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Festim na Aldeia
local margens do Rio Cáster
horário 20h00

› Torneio
local junto às Piscinas Municipais
horário 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Grito do Dragão - Parada
local Castelo ›› envolvente das Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

› Mouras Encantadas
local subida para o Castelo
horário 22h00 / 00h00
preço gratuito

› Sombras do Castelo
local Castelo
horário 23h00
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

› Honra e Glória
local margens do Rio Cáster
horário 23h30
preço gratuito

› Abrenuntio - Encerramento Diário
local escadaria da Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito
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BOSQUE DOS SALTIMBANCOS *
ocal Guimbras
horário 15h00 às 19h00

CASTELO
O castelo de Santa Maria, construído antes
da fundação da nossa nacionalidade, vai dar
origem a uma nova povoação: a Feira. E porque
uma feira é festa, é dança e é música, também
na alcáçova do castelo, se poderia ouvir algu-
mas cantigas que faziam parte do dia-a-dia
dos seus moradores ou até em dias de festejos.
local Castelo

› Exposição de instrumentos de tortura
medieval e música
Na justiça medieval, para se obterem provas
de culpa, o acusado era sujeito a determinados
métodos de interrogatório, acompanhados
de tormentos físicos, utilizando instrumentos
comuns, adaptados às diversas práticas de
tortura, de modo a manterem vivo o possível
culpado, no interesse da instrução do processo.
horário 15h00 às 20h30
preço 3 Eur. [grátis até aos 6 anos inclusive]

› Sombras do Castelo *
hora 23h00
preço 3 Eur. [recomendado a maiores de 12 anos]

FEIRA FRANCA
A feira, realizada em tempos de festas da Igreja,
era o maior centro distribuidor de mercadorias,
fomentando o comércio interno, aumentando
os recursos populacionais das localidades e
engrandecendo os réditos da coroa.
local Centro Histórico
horário 12h00 às 24h00

FORTIM TEMPLÁRIO
No século XII, D. Afonso Henriques conquista
terras para sul. Sem a ajuda da Ordem do Tem-
plo, este projecto era impossível. Além da ajuda
militar, os Cavaleiros Templários iam ocupando
as terras conquistadas e construindo fortins para
defesa e protecção das gentes desses locais.
local margens do Rio Cáster
horário 15h00 às 22h30

› Juízo de Deus
Duas hostes de facções rivais encontram-se
na terra de ninguém. Surgem alguns membros
do clero que ouvem as provocações e os gritos
de guerra. Há vencedores e vencidos. Os mon-
ges fazem o juízo de Deus. Deus assim o quis!
Estava feito o juízo de Deus!
hora 18h30
preço gratuito

› Honra e Glória *
hora 23h30
preço gratuito

LAGO DOS FEITIÇOS
O fogo, a água, a terra e o ar são os 4 elementos
que regem o mundo esotérico, com tradições,
ensinamentos e interpretações que buscam re-
velar os segredos do mundo invisível através das
chamadas ciências ocultas e que sempre existi-
ram em todas as épocas, culturas e civilizações.
local subida para o Castelo
horário 12h00 às 24h00

› Mouras Encantadas *
hora 22h00 / 24h00
preço gratuito

LIÇA
A liça, sendo por excelência um local urbano
de justas e torneios organizados em tempo
de festas, era um terreiro delimitado por vedações
com palanques e tribunas, onde tomavam as-
sento os espectadores. Aí decorriam combates
entre dois cavaleiros ou mais, armados de
espada ou lança, que eram perigosos e até

ACAMPAMENTO MOURO
Sitiados num determinado espaço, montavam
as suas tendas características onde viviam o
seu dia-a-dia, de acordo com os seus parâme-
tros culturais, religiosos e as suas tradições.
Um acampamento muçulmano não deixava
de ter uma vida idêntica à do seu inimigo cristão:
faziam as suas orações, praticavam o manejo
de armas e a sua destreza física, diferindo
obviamente as suas crenças e rituais, para
além da sua indumentária.
local margens do Rio Cáster
horário 15h00 às 22h30

ALDEIA
Com a conquista do território houve a necessi-
dade de promoção e ordenamento do território
fronteiriço, fazendo, deste modo, barreira ao
inimigo e consolidando as posições territoriais
ocupadas.
Estas reocupações ou criação de novos povo-
ados nasciam muitas vezes sob a protecção
de fortificações pré-existentes, tendo as ordens
religiosas, nomeadamente os Templários, um
papel importante na defesa destas populações.
local margens do Rio Cáster
horário 15h00 às 22h30

› Festim na Aldeia
horário 20h00

ARRAIAL
Uma força militar, chegando a um determinado
local, montava arraiais, acampando perto da
povoação, da fortaleza ou castelo que preten-
dia tomar.
As hostes militares eram estabelecidas em
tendas, existindo outros espaços destinados
à sobrevivência do dia-a-dia, à realização dos
treinos militares e ao espaço sagrado, onde
se ouvia missa antes dos combates.
local Castelo
horário 15h00 às 20h30 / 15h00 às 22h30
[aos domingos]

› Barreira de Tiro
O arco é uma das armas militares mais conhecida
na época medieval, manuseado por archeiros
ou arqueiros que eram escolhidos de entre os
restantes soldados. Para apurar a pontaria e
ampliar a distância do disparo, os arqueiros
praticavam com muita regularidade na barreira
de tiro, tentando atingir um disparo de 200m.
preço 1 Eur.
inclui 3 tiros de seta [recomendado a maiores de
6 anos]

› Peleja
Muitas pelejas existiam na época medieval
entre grupos rivais ou até entre irmãos de ar-
mas, testando a robustez física de cada um
e o manobrar de lanças, espadas ou outros
instrumentos ofensivos. Estas pelejas seriam
combates realizadas por grandes guerreiros
e que por vezes decidiam grandes contendas.
Esta escaramuça decidirá o futuro de um
castelo...
hora 19h00

BANHOS PÚBLICOS
Dinamizado pelas Termas de S. Jorge, este
espaço retrata as práticas ancestrais do terma-
lismo, que remontam a épocas tão distantes,
como o período romano e medieval. No séc.
XII, já D. Afonso Henriques tratou das suas
enfermidades em “Banhos Públicos”, consa-
grando benefícios “milagrosos” a estas águas
minerais naturais.
local Quinta do Castelo
horário 15h00 às 23h00
preço 2 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]
inclui banho pulverizado nas pernas, repouso e chá
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› 5 Zonas de Tabernas
› 3 Restaurantes de Ementa Diversa [Rossio]
› 1 Restaurante de Ementa Diversa [Castelo]

ÁREAS TEMÁTICAS

ÁREAS ALIMENTARES › 1 Restaurante de Pescado [Rossio]
› 1 Restaurante de Carnes de Caça [Rossio]
› 1 Restaurante de Ementa Árabe [Sukh]
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mortais para os participantes, degenerando,
algumas vezes, em autênticas batalhas.
local junto às Piscinas Municipais

› Torneio *
hora 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

MOINHO DE PAPEL
Recriação de um moinho de papel medieval,
onde se faziam folhas de papel de linho ou
cânhamo, num processo de produção folha-
a-folha, utilizando-se somente uma tina com
pasta e uma forma de madeira. Estas folhas
de papel passaram a substituir o uso do perga-
minho como suporte privilegiado na realização
de documentos e livros manuscritos.
local junto à Igreja Matriz
horário 15h00 às 24h00
preço gratuito

PASSEIOS DE CARROÇA
A carroça foi, por excelência, o principal trans-
porte colectivo medieval, levando de um lugar
para o outro pessoas e cargas.
local Praça Nova » margens do rio Cáster
horário 15h00 às 20h30
preço 2 Eur.

PASSEIO NAS MONTADAS
O cavalo era, por excelência o meio de trans-
porte, dos nobres senhores do reino que, desde
muito cedo, e fazendo parte da sua educação,
aprendiam a arte de bem cavalgar.
local margens do Rio Cáster
horário 15h00 às 24h00
preço 2 Eur.

PEQUENOS GUERREIROS
Ricos, menos ricos e pobres deixavam-se se-
duzir pelos festejos públicos que se organizavam
em todos os sítios e lugares, onde os jogos
eram quase obrigatórios. Os jogos de destreza
e de luta, como arremessar a lança, a barra
ou a espada, saltar de corredilhas ou correr,
eram muito populares e podiam ser jogados
a pé ou a cavalo e praticados por quase todos.
local Subida para o Castelo

› Jogos Infantis Puzzle | A Batalha | Jogos
de Perícia | Ponte dos Himalaias | Baquetas
horário 15h00 às 23h00 [crianças até aos 10 anos]
› Actividades Espectáculo de Percussão |
Espectáculo Pequenos Guerreiros | Workshops
[Percussão, Pulseiras Medievais, Teatro, Dança]
| Pinturas faciais
horário 17h00 às 22h00

PERFIL DO REI
local Museu Convento dos Lóios

› Exposição Temporária 'Afonso Henriques
- Facetas de um homem'
A exposição apresenta três das várias facetas
da vida de um homem que se propôs fundar
um reino, recorrendo a diversas estratégias,
não só militares, mas também políticas e diplo-
máticas. Partindo de um pequeno território,
conquistou, passo a passo, terras e lugares
cobiçados por tantos, dando início à formação
de um dos reinos mais antigos da Europa.
Esta história de sucesso será contada através
de uma série de documentos, gravuras, litogra-
fias fac-similados, concedidos por vários orga-
nismos nacionais, nomeadamente a Biblioteca
Nacional, Arquivo Nacional da Torre do Tombo,
a Sociedade Martins Sarmento e a Câmara
Municipal de Ourique, que serão associados
a um conjunto privilegiado de peças datadas
do séc. XII/XIII, oriundo de colecções do Museu
Militar de Lisboa e dos Museus Municipais de
Barcelos, Baião, Torres Novas, Mértola e Silves,
que ao cederem os seus artefactos, ajudaram
a dar corpo a esta iniciativa.
horário 15h00 às 23h00

› Scriptorium
Sendo uma área fundamental num mosteiro,
é no scriptorium que o monge copia os manus-
critos antigos e vai compilando as orações,
os ensinamentos de Deus, as regras da sua
ordem e tantas outras fórmulas e artes próprias
da sua época. Partindo dos selos de validação
apresentados em documentos, os novos copis-
tas experimentam as ancestrais técnicas de
escrita à pena.
horário 15h00 às 19h00

› Afonso, amor ou reino *
ocal Claustros do Museu
hora 20h00 / 21h30 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

PRAÇA DA VILA
A praça, situada em frente à Igreja ou à Casa
da Câmara, era um espaço público e polivalente
por excelência, tendo também uma função
judicial e mercantil. Executavam-se os castigos
no pelourinho ou na picota, lavram-se as escri-
turas, expunham-se e vendiam-se produtos.
Era o local de encontro das gentes.
local Praça da República
horário 15h00 às 24h00
preço gratuito

SENTIR DO GUERREIRO
Um aspirante a Cavaleiro, alucinado e deveras
apaixonado, e o seu fiel (mas não muito) Escu-
deiro querem partir à conquista do castelo pois
lá, aprisionada, encontra a sua amada, desapa-
recida à trinta dias e trinta noites. À pressa,
todos são ordenados cavaleiros da Ordem
“Partida”, e partem numa investida ao castelo…
local subida para o Castelo
horário 15h00 às 20h30
preço 3 Eur. [recomendado a maiores de 6 anos]

SUBIDA ÀS AMEIAS
Os homens d' armas deviam preparar-se para
qualquer situação de guerra, como a de con-
quistarem uma praça fortificada ou um castelo
e, deste modo, o treino de escalada era um
dos exercícios físicos a realizar.
local Castelo
horário 15h00 às 20h30
preço 2 Eur. [recomendado a maiores de 6 anos]

SUKH
O sukh (mercado muçulmano) situava-se geral-
mente numa praça, local sobrepovoado e muito
movimentado, onde se comercializava uma
grande variedade de artigos, desde os mais
luxuosos e caros até aos mais funcionais e
baratos. Estes espaços comerciais e económicos
eram autênticos centros de sociabilidade e
convivência.
local Mercado e Rua dos Descobrimentos
horário 12h00 às 24h00

TREINO DE ESCUDEIROS
A preocupação com a educação dos jovens
era uma questão fundamental, de modo a pre-
pará-los para as suas vidas futuras. As brincadei-
ras, os jogos e os treinos eram direccionados
para o fortalecimento e robustez física, habilitan-
do-os para futuros encontros com o inimigo.

› Actividades Luta de Gladiadores | Tiro com
Lanças | Tiro com Catapultas | Treino dos Guerrei-
ros | Tiro com Besta | Pontaria de Cavaleiros |
Lançamento de Ferradura | Corridas com Barrote
local margens do Rio Cáster
horário 15h00 às 22h30
preço 1 Eur [recomendado a maiores de 10 anos]
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RECRIAÇÕES HISTÓRICAS

DURO CONTRA DURO, NÃO LEVANTA
MURO
hora 22h00
local Castelo

29. JUL   SEX  |   30. JUL   SÁB
Primavera de 1141 - Recontro de Valdevez
Na fronteira do condado portucalense com a
Galiza, Afonso Henriques é surpreendido pelo
ataque militar de seu primo Afonso VII. Antes
do início da batalha, portugueses e galegos
tentam convencer os seus chefes a chegarem
a acordo, realizando-se apenas um bafordo,
terminando bastante favorável ao rei português.
1142 - No porto de Gaia atracam navios de
Cruzados vindos das Gálias em direcção a
Jerusalém. Afonso Henriques propõe-lhes um
acordo de auxílio na tomada de Lisboa. Os
Cruzados e as hostes de D. Afonso cercam
a cidade, devastando apenas os arredores.

MILES SANCTI PETRI [ CORTEJO ]
hora 17h00
local Misericórdia ›› Castelo

31. JUL   DOM
1143 - Chega de Roma o cardeal Guido de
Vico, legado da Santa Sé, que vem tratar de
assuntos eclesiásticos. Visita primeiro Portugal,
ficando hospedado no Porto e em Coimbra,
fazendo o percurso pela Terra de Santa Maria.
Outubro - Conferência de Zamora
Desta conferência, onde se encontram os reis
de Portugal e de Leão e o legado papal Guido
de Vico, é emitido um documento em que
Afonso Henriques é intitulado Rei. Este facto
leva a que D. Afonso, durante algum tempo,
deixe em paz Afonso VII e se dedique ao
alargamento do território para sul, onde se
encontram os sarracenos.

LENDA DO BISPO NEGRO
hora 22h00
local Castelo

01. AGO   SEG  |   02. AGO   TER
1144 - D. João Peculiar, arcebispo de Braga
e conselheiro d'el-rei, viaja até Roma levando
a proposta de inclusão do mosteiro de Grijó
no património da Sé Episcopal e a carta de
vassalagem de D. Afonso Henriques à Santa
Sé. O arcebispo de Braga até recebe o palio,
mas falha na principal missão: o reconhecimento
da independência de Portugal.
Afonso VII partilha os reinos com os seus dois
filhos. O rei de Leão, Fernando II, pretende
recuperar o território português.
1146, 31 de Março - D. Afonso Henriques
recebe por esposa, D. Matilde ou Mafalda de
Maurienne, filha do conde Amadeu de Sabóia.
Escolhe uma dama da mesma linhagem de
seu pai, sendo uma opção do ponto de vista
político e religioso muito conveniente.
O mundo árabe está em mudança: Ali Ben
Yusuf morre, emergindo um período de graves
perturbações entre almorávidas e almoádas.

O SEU A SEU DONO
hora 22h00
local Castelo

03. AGO   QUA  |   04. AGO   QUI
1147, 5 de Março - Nasce o primogénito de
D. Afonso e em homenagem a seu avô, é cha-
mado de Henrique.
15 de Março - El-rei D. Afonso com a ajuda
dos moradores e cavaleiros Templários con-
quista Santarém.
16 de Junho - Chegam navios de Cruzados
à foz do Douro. O bispo do Porto, D. Pedro
Pitões, encontra-se com os Cruzados, apelan-
do à sua participação na tomada de Lisboa.
1147, Julho - Perto de Lisboa, el-rei D. Afonso
reafirma aos chefes cruzados o pedido de aju-
da do bispo do Porto. Montam arraiais, prepa-
ram as máquinas de guerra, pondo cerco a
Lisboa que termina com a vitória cristã ao fim
de três meses.
1154, 11 de Novembro - Nasce o quinto filho
de el-rei, a quem se dá o nome de Martinho.
Depois da morte de seu irmão Henrique, com
apenas 8 anos, recebe o o nome de Sancho.

ANTES INVEJADO QUE LASTIMADO
hora 22h00
local Castelo

05. AGO   SEX   |   06. AGO   SÁB
1165 a 1169 - Geraldo Geraldes, o Sem Pa-
vor, chefia um bando de salteadores que agem
na zona do Além Tejo, tendo como principal
alvo a cidade de Badajoz: praça-forte mais
importante do Ocidente Islâmico.
3 de Maio - Desastre de Badajoz
O Sem Pavor ataca as muralhas de Badajoz.
D. Afonso encontra-se no Alentejo e vai em
seu auxílio. Fernando II de Leão, sabendo da
investida, alia-se aos sarracenos, incitando-
os a atacarem a alcáçova, obrigando os portu-
gueses a retirarem-se rapidamente.
Nesta corrida, D. Afonso fere-se numa perna,
no choque com um ferrolho da porta das mu-
ralhas. Apesar de salvo pelos companheiros,
é capturado pelos leoneses.
Diz a tradição que D. Afonso faz acordo com
Fernando II: vindo tratar-se às termas a Portu-
gal e quando pudesse cavalgar, regressaria
à condição de prisioneiro, razão pela qual el-
rei nunca mais montou a cavalo.

MANIFESTIS PROBATUM EST [ CORTEJO ]
hora 17h00
local Misericórdia ›› Castelo

07. AGO   DOM
1170, 1 de Agosto - Ordem de Santiago
Criada em Cáceres, a partir de uma confraria
de cavaleiros, a ordem de Santiago tinha co-
mo objectivo lutar contra os muçulmanos da
Península, tendo um papel importante na
história da Reconquista.
1175, Abril - Ordem de Évora
A importância de manter a cidade de Évora
em nosso poder, leva à decisão de se fundar
uma ordem militar portuguesa. Gonçalo Viegas
de Lanhoso, da aristocracia nortenha, é o fun-
dador e mestre desta Ordem.
1179, 23 de Maio - Bula Manifestis probatum
est
Documento em que o papa Alexandre III reco-
nhece, finalmente, o título de rei a D. Afonso
Henriques, ficando os seus descendentes e
Portugal sob a protecção da Santa Sé.
Termina assim o longo período de resistência
da Santa Sé ao reconhecimento da indepen-
dência de Portugal.
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ANIMAÇÃO CIRCULANTE
Pegando no conceito dos saltimbancos e outros artistas que deambulam por todos os
lugares e feiras, a animação circulante pode ser apreciada em todo o perímetro do
evento. São personagens, grupos de música, de teatro, malabares e outras artes circenses
que chegando a um determinado local, actuam e interagem com os presentes que os
rodeiam.

GRITO DO DRAGÃO PARADA
Conta-se que Drako, um dragão poderoso, e os seus lacaios habitavam os bosques da Terra
de Santa Maria, espalhando o terror e a desolação. Quando se ouvia o seu grito já todos
fugiam… O povo, na sua aflição, recorreu a um mago que lhe fez um encantamento,
transformando-o em estátua. Viveram-se anos de paz, mas eis que um dia o encantamento
foi quebrado e Drako ganhando vida, investe sobre a povoação.

local Castelo até à envolvente às Piscinas
hora 23h45
preço gratuito

ABRENUNTIO ENCERRAMENTO DIÁRIO
Numa ilha do Loug Derg (Lago Vermelho), na Irlanda, existe uma caverna denominada “Purgatório
de S. Patrício” onde ainda hoje se fazem peregrinações. Na época medieval, esta seria o portal
de acesso ao Além: quem ali passasse uma noite sofreria as penas do Purgatório. Numa
canção é contada a história de um Cavaleiro que desceu à caverna, onde depois de enfrentar
longas torturas e tormentos, consegue libertar-se pronunciando a palavra “Abrenuntio” (Renego-
te), encorajando outras vítimas a lutarem pela salvação.

local escadaria Igreja Matriz
hora 00h45
preço gratuito

ESPECTÁCULOS DIÁRIOS

BOSQUE DOS SALTIMBANCOS
Escondida na floresta, onde normalmente
ninguém vai, está uma família de saltimbancos
que após ter percorrido muitas terras por esse
mundo fora, decidiram viver uns tempos neste
local. É lá, longe da aldeia, que eles treinam,
vivem os seus sonhos, as suas brincadeiras,
os seus romances, desavenças...

área temática Bosque
local Guimbras
horário 15h00 às 19h00
entrada de grupos 1h15 em 1h15
preço 2 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]
percurso não aconselhável a pessoas com
mobilidade reduzida

AFONSO, AMOR OU REINO
Numa época de grandes decisões, D. Afonso
Henriques, vê-se perante uma encruzilhada:
escolher entre o amor proibido de D. Châmoa,
retirada para o mosteiro de Vairão ou o com-
promisso com as rédeas da futura nação.
Uma intensa narrativa sobre disputa entre o
desejo, a fé e a honra.

área temática Perfil do Rei
local Museu Convento dos Lóios
hora 20h00 / 21h30 / 22h45
preço 3 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

TORNEIO
Na Idade Média, o desporto favorito dos no-
bres cavaleiros eram os torneios.
Serviam para resolver disputas entre senhores,
mas também serviam para conquistar os cora-
ções das damas.
D. Afonso Henriques organiza torneios em
honra da sua amada filha Teresa Henriques e
convida os melhores cavaleiros da Galiza para
defrontar os melhores de Portugal.
Nestes torneios estará em causa o nome de
Portugal, a honra e os corações das adoradas
donzelas.

área temática Liça
local junto às Piscinas Municipais
hora 22h00
preço 5 Eur. [grátis até aos 3 anos inclusive]

MOURAS ENCANTADAS
Dizem os relatos populares, que almas de
"mui belas Mouras", ficaram encantadas
junto ao lago, e que durante a noite, apare-
cem com os seus maravilhosos tesouros,
aguardando homem de coragem que lhes
quebre o encantamento. Assegura o povo
que basta que não olhe e não se encante
por nenhuma. E assim, mais um corajoso
avança, em busca de riqueza…

área temática Lago dos Feitiços
local subida para o Castelo
hora 22h00 / 24h00
preço gratuito

SOMBRAS DO CASTELO
Após anos de solidão, a princesa Lia continua
a fazer do castelo sua casa, onde não se con-
tenta apenas com a alma dos seus visitantes,
querendo apoderar-se também do seu corpo.
Aligula, na tentativa de emendar o passado,
volta ao castelo e apela ao bom senso e com-
paixão de Lia - outrora uma princesa bondosa
e acarinhada pelo povo. Mas o tempo mudou
Lia, aliado à solidão, dor e sede de vingança.

área temática Castelo
local Castelo
hora 23h00
preço 3 Eur. [recomendado a maiores de 12
anos]

HONRA E GLÓRIA
Um fortim templário de fronteira é atacado
pela hoste de um senhor de guerra mouro
que pilha e aterroriza as gentes destas terras
de fronteira.
“Honra e Glória” é um tributo aos cavaleiros
monges que deram a vida em defesa dos
mais fracos e dos territórios de fronteira que
muitas vezes eram esquecidos.

área temática Fortim Templário
local margens do Rio Cáster
hora 23h30
preço gratuito



PULSEIRAS DE ENTRADA NO RECINTO

› 2 eur. [ sob a forma de pulseira inviolável,
válida para os 10 dias ]

› crianças até 1,30 m de altura isentas
› a pulseira permite apenas o acesso ao
recinto e aos espectáculos de entrada
livre

› data
· as pulseiras à venda desde 1 de Julho [ ver

locais em: www.viagemmedieval.com ]
· de 27 de Julho a 7 de Agosto, vão existir

10 bilheteiras em funcionamento, das 10h00
à 01h00, nas zonas de acesso ao recinto

› as pulseiras não vão estar disponíveis
para venda na internet

› o controlo de entradas realiza-se de seg.
a sex. 17h00 ›› 01h00 e sáb e dom 12h00
›› 01h00

› 28. jul'11 entrada livre

· · ·

BILHETEIRA ÁREAS TEMÁTICAS |
ESPECTÁCULOS
horário 10h00 às 01h00
locais de venda bilheteiras dentro do perímetro
da viagem medieval e no local de cada área
temática

· · ·

SEGURANÇA
peça a pulseira criança segura nos postos
de informação

· · ·

APARCAMENTO | TRANSPORTES
› 12 parques de estacionamento disponíveis.
› Transdev - Transfers do Porto, Lourosa, Vale
de Cambra, São João da Madeira, Oliveira
de Azeméis e Fajões com paragem no
perímetro da Viagem [1 Eur.] - ver horários
em www.viagemmedieval.com.

› Transfeira – Serviço de Transporte Urbano
realiza transfer desde o parque de
estacionamento do Pingo Doce até ao centro
da cidade, todos os dias do evento, das
19h30 às 01h30 [0.50 Eur.].

· · ·

ALOJAMENTO

campismo

CAMPO DE TENDILHAS [ PARQUE DE
CAMPISMO ]
espaço de pernoita e estadia [27/07 a 08/08]
local Quinta do Castelo
tlm 918 173 358
e-mail campodetendilhas@viagemmedieval.com
coordenação Corpo Nacional de Escutas –
Agrupamento 640 Santa Maria da Feira

hotéis / residenciais / pensões

Hotel dos Loios
GPS N 40º55'34.89 W 8º32'41.29
T 256 37 95 70
TM 96 204 23 98
TM 91 528 38 24
F 256 37 95 79
geral@hoteldosloios.com
www.hoteldosloios.com
http://hoteldosloios.blogspot.com

INATEL – Santa Maria da Feira
GPS N 40º55'19 W 8.35'21
T 256 37 20 48/9
F 256 37 25 83
inatel.smfeira@inatel.pt
www.inatel.pt

FICHA TÉCNICA

organização
› Câmara Municipal de Santa Maria da Feira
› Feira Viva, E.E.M.
› Federação das Colectividades de Cultura e
Recreio de Santa Maria da Feira

parceria executiva
› Sociedade de Turismo de Santa Maria da
Feira

patrocínios
› Super Bock
› MCoutinho
› Crédito Agrícola

apoio institucional
› Porto e Norte – Turismo do Porto e Norte
de Portugal

apoio
› Comansegur

apoio à divulgação
› Jornal de Notícias

· · ·

DISTINÇÕES

2008
› Prémios Turismo de Portugal | Menção
Honrosa | Categoria Animação

2010
› Prémio 'Melhor Evento Cultural' de 2009 |
Gala dos Eventos

· · ·

CONTACTOS / INFORMAÇÕES

infoline 938 781 060
e-mail info@viagemmedieval.com
site www.viagemmedieval.com
siga-nos no facebook
www. youtube.com/viagemmedieval

Nova Cruz Hotel
GPS N 40º92'49,56 W -8º56'14,48
T 256 37 14 00
F 256 37 23 16
info@novacruzhotel.com
reservas@novacruzhotel.com
www.novacruzhotel.com

Hotel Ibis – Europarque
GPS N 40º55.76 W 8º34'38.74
T 256 30 70 40
F 256 30 70 49
h1729@accor.com
www.ibishotel.com

Hotel Feira Pedra Bela
GPS N -40º57'01.60” W -8º30'48.73”
T 256 91 03 50
F 256 91 03 51
info@hotelpedrabela.com
www.hotelpedrabela.com

Pensão S. Jorge
GPS N 40º58'4,31 W -8º30'4,23
T/F 256 91 13 03
TM 91 1008081 / 93 3448237
geral@pensaosaojorge.com
www.pensaosaojorge.com

Pensão Tony
GPS N 40º55'34,96 W -8º32'35,98
T/F 256 37 25 93
TM 96 276 83 05
http://sites.google.com/site/residencialtonys
mfeira/

· · ·

ENTIDADES PARTICIPANTES

Santa Maria da Feira
› A Rua Da
› Al’ Ubah
› All About Dance
› Amar eh Verbo - Santa Maria
› Art’Encena
› Associação Alcoólicos Recuperados de Santa
Maria da Feira

› Associação Cultural e Desportiva da
Lavandeira S. João de Ver

› Associação Cultural, Recreativa e Desportiva
de Escapães

› Associação Grupo Folclórico ‘As Lavradeiras
de São João de Ver’

› Associação Juventude Inquieta
› Associação Motoclube de Santa Maria da
Feira

› Associação Pelo Prazer de Viver, Saúde,
Cultura e Vida

› Centro Cultural e Recreativo ‘Os Malmequeres
de Lourosa’

› Centro de Cultura e Recreio do Orfeão da
Feira

› Centro Social Padre José Coelho
› Circulo de Recreio, Arte e Cultura de Paços
de Brandão

› Clube Desportivo de Fiães
› Clube Desportivo Feirense
› Curinga
› Escola de EB23 ‘Dom Moisés Alves de Pinho’
- Fiães

› Fapfeira - Federação de Associações Pais e
Encarregados de Educação do Concelho de
Santa Maria da Feira

› Fórum Ambiente e Cidadania
› GRIC – Lourocoop
› Grupo Cultural e Recreativo Andorinhas de
Espargo

› Grupo Cultural e Recreativo ‘Saias Amarelas’
› Grupo Danças e Cantares Margens do Rio
Uíma

› Grupo Danças e Cantares Regionais da Feira
› Grupo de Danças - As Noivas de Santa Maria

› Grupo de Danças Árabes das Piscinas de
Santa Maria da Feira

› Grupo de Danças ‘Corte de Villa da Feira’
› Grupo de Dança de Lourosa
› Grupo de Danças de Povo - Programa Emíli@
› Grupo de Dança de Sanguedo | Canedo -
Movimento e Bem-Estar

› Grupo Desportivo Milheiroense
› Grupo de Tambores de Santa Maria
› Grupo Dinamização Cultural de Mozelos
› Grupo Gólgota
› Juventude de Sanguedo
› Lamas Futsal Associação Desportiva
› MD5
› Mediaevus Chorus - Coral Polifónico da Cruz
› Milícia de Santa Maria
› Persona - Companhia de Artes Cénicas
› Projecto Independente Anónimo
› Projecto Pumba
› Rancho Folclórico Regional e Cultural ‘As
Florinhas de Rio Meão’

› Rancho Folclórico ‘As Florinhas das Caldas
de São Jorge’

› Rancho Folclórico de S. Tiago de Lobão
› Rufus e Circus
› Saltarellus
› Teatramos
› Troupe da Villa

Portugal
› Anymamundy
› Arabesk Danças Orientais
› ArtFalco
› Caravana do Sheik - Alkaide
› Cavaleiros do Tempo
› Companhia de Dança ‘Meia Ponta’
› Espada Lusitana
› Marionetas de Mandrágora
› Os Trabucos
› Projecto Anagrama
› SA Marionetas
› Strella do Dia
› TentArte
› Thorsten
› Umbigo Teatro

Argentina
› Duo Farina & Moglione

Espanha
› Els Berros de la Cort
› Jabardeus

França
› Waraok
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